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1. Accueil

La page d’accueil permet de choisir le nombre de joueurs epiesns du jeu.

Choisis un jeu

~1 joueur — 2 joueurs en méme temps

» Jouer b 2 joueurs
» 4 joueurs
~Score - 2 minutes ——————————— » 8 joueurs
» 16 joueurs
b 32 joueurs

b Jouer

b Voir les scores

— 3 joueurs en méme temps

— Score - 20 questions

b 3 joueurs
» Jouer » 9 joueurs

» Voir les scores b 27 joueurs
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Clique ici pour |
afficher les options
(paramétres des
quiz, choix des
questionnaires,
utilisation des
bruitages...)
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1 joueur : toutes les options sont possibles (choix des modules de questidimerdmyuestions par partie,
etc.).

Score — 2 minutes : vous avez 2 minutes pour faire le scphedetlevé. Le jeu utilise les questions que
vous avez choisies. A chaque bonne réponse, vous gagnez 1 pointud ofawaise réponse vous en
perdez 1.

Score — 20 questions : vous devez faire le score le pluseieX@ questions. Le jeu utilise les questions que
vous avez choisies. A chaque bonne réponse, vous gagnez le nombresdeopespondant au temps
restant. A chague mauvaise réponse, vous perdez 10 points.

Si vous choisisse2 joueurs, vous pouvez faire des championnats avec au maximum 32 joueérsruif
Si vous choisissez joueurs, vous pouvez faire des championnats avec au maximum 27 joueérsruif

Le jeu mémorise les vainqueurs de chaque manche comme inditpsS@us :

2 joueurs : Le vainqueur de la partieontre 2rencontre le vainqueur de la padieontre 4 etc.
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En cas d'égalité a l'issue de la partie, une nouvelle quastiarposée jusqu'a ce qu'un joueur réponde
correctement.

Apres avoir cliqué sur un nombre de joueurs, vous étes dirigéavegrésentation graphique des joueurs.

2. Indication des noms et choix des images qui représentdes joueurs
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Par défaut, le nom des joueurs est Joueur 1, Joueur 2, etée$madifier, placez votre souris sur le nom,
puis écrivez-le avec le clavier de l'ordinateur.
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Pour choisir une image qui vous représente, cliquez sur un emglacaeu-dessus du nom du joueur,
lorsque le curseur de la souris prend la forme d'une main.doé&é s'ouvre et vous donne acces aux
images présentes sur votre disque dur. Pour insérer une ihsadf de cliquez dessus.

Les images qui se trouvent dans le dos&igtars. Avec un logiciel graphique, vous pouvez créer vos
propres images pour représenter les joueurs (par exemple utilss@hotographie). L'image doit étre au
format gif, avoir un fond transparent et avoir une dimensialb@epixels en longueur, et 120 pixels en
hauteur.

Fond transparent

spxad g1

150 pixels
Aprés avoir indiqué les noms et choisi les images, cliqueta diéche, en bas de I'écran.

Il est possible d'utiliser des gifs animés. Au début du jenabe est statique. L’animation fonctionne
lorsqu’un joueur répond correctement a la question.

Le programme est fourni avec 30 avatars. Vous pouvez endéiéctt’autres gratuitement a cette adresse :
http://www.metronimo.com/fr/logiciels/quiz/avatars/

Le programme sauvegarde les noms et les images des detiligateurs.

3. Lejeu

Pour jouer, cliquez sur la téte du présentateur. Pour répondre atirmgjde joueur doit appuyer sur les
touches du clavier, comme indiqué sous sa représentation graphique :

Pour le joueur 1: F1 pour la réponsé, F2 pour la répons@, F3 pour la répons8, F4 pour la réponsé
Pour le joueur 2: J pour la réponsé, K pour la réponsg, L pour la répons8, M pour la réponsa.
Pour le joueur 3: 1 pour la réponsg, 2 pour la réponsg, 3 pour la répons8, 4 pour la réponsé.

Vous avez également la possibilité d’'utiliser des manettg=ud®our accéder au paramétrage des manettes,
cliguez sur sa représentation, en bas de I'écran a droite.



J

!
f

_|
(]
@
IllIlllllIlllllIlllllIllllllllllllllllllllililll
(Wl

T
Test. | I 0 0 |

\

%
@ﬁﬂ
L./‘N‘Ei"&

1

M

Lorsqu'il y a un seul joueur, il est possible disgr la souris pour répondre. Dans ce cas vouszielquer
sur la réponse qui vous semble juste.

[] Ray Charles

Clique ici pour
jouer ou pour
‘f 'ﬁ--]\ rejouer

[Clique ici pour

arréter le jeu




Le numéro en dessods présentateur est un chronometre et differe stileaype de jeu : Il correspond
temps de la partie si vous avez choisis le "Quind®, il correspond au temps pour répondre a |atore
si vous avez choisis le "Quiz Questions". Dansaraidr cis, vous avez 30 secondes pour répondr
aucun joueur n'a répondu a l'issus du temps, chjageer est considéré comme avoir répondu de f
incorrecte. Il perd alors le nombre pleinis choisi dans les options.

Si vous avez décidé de faire un chamnat, un nouveau texte "Clique ici paafficher les joueurs de
partie suivante" apparait au bas de la page. Clidgssus vous permettra de faire la manche sui

4. Les Options
Vous avez la possibilité daodifier les paramétres du gt Pour accéder aux options, vous avez ¢
possibilités : soit cliquez sur le tex@ique ici pour afficher les optio (choix des themes, des qui

utilisation des bruitagegjisponible sur la page d’accueil du jeu, soit aigsur le programm
Administration de Métronimo Qudans le menu de Windov

aprimer les scores

aprimer les scores
du quiz "Temps"

Choix des themes.
Pour étre activés, les modules de questions dodteminstallé:
Les compositeurs et leurs ceuvres, les portraitoagositeurs, les instruments de musique, la teéries

termesmusicaux, la clé de sol et la clé d peuvent étre utilisés si vous avez acheté le qurasdire
payant :http://www.metronimo.com/fr/logiciels/quiz/questimaires




Fichier texte :

Les bouton®uvrir permettent de charger des questions contenues dans un ficleeLésxguestions
peuvent étre choisies de facon aléatoire ou suivre 'ordfiedar. Cette deuxiéme méthode est conseillée
lorsqu’il y a peu de questions car si vous choisissez la mé#iéatmire, vous avez de fortes probabilités
d’avoir des questions qui reviennent plusieurs fois. Le bolétécharger des questionnaires sur Internet
ouvre la page Internet du site de Métronimo contenant des quegtsnna

Type de quiz :

Permet de choisir si vous voulez limiter le quiz au nombre dgtiqne (maximum 500) ou au nombre de
secondes (maximum 10 minutes). Pour modifier les paraméetaeszge curseur de la souris sur les
nombres puis changez-les.

Nombre de points a chaque réponse :

Nombre de points gagnés si vous répondez correctement : vous aheixl parmi 20 nombres allant de 1 a
20. Si vous choisissez le type de quiz « Questions », vous aphrsda possibilité de choisir « Temps
restant ». De ce cas, le temps restant est ajoutéerl sc

Nombre de points perdus en cas d’erreur : vous avez le choix pamoimbres allant de 0 a 20. Si vous
choisissez le type de quiz « Questions », vous avez en plussihilitésde choisir « Temps restant ». De ce
cas, le temps restant est soustrait au score.

A la fin du jeu, pour avoir un affichage du type « Nombre de borépemses » / « Nombre de questions »
(exemple : 14/20), vous devez choiBype de quiz Questions » édombre de points perdus en cas
d’erreur: « 0 ».

Bruitages :

Vous pouvez activer ou désactiver les bruitages lorsque vous epamxi questions. Lorsque la réponse est
correcte, vous avez le choix entre un son « Ding » ou desudggaments. Lorsque la réponse est
incorrecte, vous avez le choix entre un son « Buzzer » ou des huée

Divers :
Musique : Permet d'écouter ou de ne pas écouter une musigue@ment du programme.

Autoriser I'accés aux options dans le jeu : Le texte peamiettaccéder aux options peut étre rendu
invisible dans le jeu. Cela peut, par exemple, permetireenseignant de choisir les paramétres du quiz et
d'empécher ses éleves d'y accéder. Pour rendre le texte ameisible, il faut exécuter le programme
Administration de Métronimo Qu{#ichier adminquiz.exe Il a été installé au méme endroit que le jeu.

Activer la synthese vocale : Les questions peuvent étrgarda synthése vocale de Windows. Pour que
cela fonctionne, installez le Speech API version 5.1. Vous poauétecharger a cette adresse :
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?displaylangfemiilyID=5e86ec97-40a7-453f-bOee-
6583171b453(fichier SpeechSDK51.exe). Ensuite dans le panneau de catitgude Windows,
choisissez la voix de Virginie.

Effacer les scores : Ces 2 boutons effacent les scoressdta@lus ensuite possible de les récupérer.



5. Le questionnaire payant

Vous pouvez trouver des questionnaires sur Internet a cetteeadress
http://www.metronimo.com/fr/logiciels/quiz/questionnaires/

Le fichier payant (22 euros) contient des questionnaires sur :

- Les compositeurs et leurs ceuvres344 questions.

- Les portraits de compositeurs. 104 questions (104 compositeurs, 1 portrait par compositeur).

- Les instruments de musique 98 questions (25 sonorités d'instruments, 41 images d'instruments)
- Théorie et termes musicaux 75 questions.

- Clé de Sol: Vous pouvez choisir parmi 7 niveaux.

Notes disponibles & chaque niveau

- Clé de fa: Vous pouvez choisir parmi 7 niveaux.



Notes disponibles & chaque niveau :

Pour ces 2 clés, un algorithme spécifique permet aux quedtdsijours étre différentes.

- Musiques: Ce module permet d'écouter aléatoirement des musiquesrat /dP3, MIDI, Wave. Les
musiques doivent étre placées dans le répemnuisgquegpar défautC:/Program
Files/metronimo/quiz/musiquésC'est le nom du fichier qui apparait dans le jeu. |l dimitc étre précis.

Dans I'exemple ci-dessous, Les fichiers sont noniiiszs — Rhapsodie hongroise n°2.pikebussy — Clair

de lune.migBizet - Prélude de Carmen.nmetiMozart - Une petite musique de nuit.nlid. programme
n'affiche pas les extensions des fichiers (.mp3, .mid;).Wébus pouvez activer le module si le dossier
musiquecontient au moins 4 musiques. A l'installationMigtronimo Quiz 20 musiques classiques au

format MIDI sont placées dans le dossiaisiquesVous pouvez en télécharger d'autres gratuitement sur le
site de Métronimo




ique ici pour
rréter ie jeu

Vous pouvez également utiliser des musiquesilisant le fichier texte (voir cdessous
- Fichier texte : Des questionnairese trouvent dans le dosstexte

- Photos de musiciens de jazk7- questions.t : Reconnaitreds photos de musiciens de ji

- Les signes de notatior28 questions.t : Reconnaitre les imageg signes de notation music

- Les tonalités - 30 questions.txReconnaitre les tonalités majeures et mine.

- Photos de chanteur$2 questions.t. : Reconnaitre les photos de chanteurs.

- Chansons francophones des année- 517 questions.txtQuestions sur les chansons francopht
des années 80 du typ&ui a chanté <Titre de la chanson » en 1980 ?

Le questionnairpayant de Métronimo Quiz est fourni avec 366 imajese dimension de 146x200 pixe
donc directement disable dans le programn

Liste des themes :

- Armures (dossiearmures 15 images

- Photos de chanteurs frangais et américains (dcchanteurs 88 images).

- Portraits de compositeurs (dossiempositeur, 104 images).

- Images d’'instruments de sique (dossieinstruments41 images)

- Photos de musiciens de jazz (dosgier, 25 images).

- Images de notes en clé de fa (dosswes/f;, 29 images) et en clé de sol (dossietessol, 29 images).
- Images de signes de notation (dossignes_denotation 28 images)

- Images en rapport avec le saxophone (dosaxophong?7 images)

Si vous n'avez pas acheté le fichier payant, vausez les télécharger gratuitement a cette ac :



6. Métronimo Quiz Creator

Vous pouvez utiliser des questions contenues dans un fichier iekier(€Eréé avec le bloc-notes de
Windows) et ainsi créer vous-méme votre propre questionnaire.

Les fichiers sont congus ainsi :

- Chaque ligne représente une question
- Les informations de la question sont contenues dans des guillemets
- Chaque information est séparée par une virgule.

Exemple d’'une question :

"Question","Réponsel”,"Réponse2","Réponse3","Réponse4","2" " phgtdmusique.mp3"
Dans cet exemple,

- Questionest la question.

- Réponsekst la premiére réponse possible.

- Réponse2st la deuxieme réponse possible.

- Réponse@st la troisieme réponse possible. Vous n’étes pas obligéttite nmee réponse. Vous
pouvez laisser cet emplacement vide et mettre 2 guilleriets

- Réponsesst la quatriéme réponse possible. Vous n’étes pas obligéttte ome réponse. Vous
pouvez laisser cet emplacement vide et mettre 2 guillertiets

- 2estle numéro de la bonne réponse (dans notre exemple, la bonne epeRE&PoONseR

- photo.jpgest I'image de la question. Cela peut étre une infrmgeubmp Elle se trouve dans le
dossielimagedu programme (par défaut C:\Program Files\metronimo\quiz\im&gepus voulez
mettre les images dans un sous dossier, vous devez éxeteltacon :
"nomdusousdossier\photo.jpg".

- musique.mp@st la musique de la question. Le programme n’accepte dfiehies MIDI (.mid),
MP3 (.mp3) et Wave (.wav). Elle se trouve dans le doasigiodu programme (par défaut

C:\Program Files\metronimo\quiz\audio). Si vous voulez medgeriusiques dans un sous dossier,

vous devez écrire de cette facon : "nomdusousdossier\musique.mp3".

Un programme, Métronimo Quiz Creator, est fourni avec Métropuia. Il permet de créer facilement des

guestions sans faire d’erreurs. Pour créer un nouveau fichggrezlsuiFichier/NouveauUne page
blanche apparait.



Appuyez ensuite sur le boutégouter une questiorRemplissez les champs du formulaire.

Cliquez sur le boutoBuivant Vous avez alors la possibilité de choisir une image. Galagire une image
jpg oubmp Elle doit avoir une dimension de 200 pixels en hauteur et 146 pinddsgeur. Si elle est
valide, elle apparaitra dans le programme en haut a droite.

Cliquez sur suivant. Vous avez ici la possibilité de choisiiiaimer MIDI, MP3 ou Wave.



Cliquez sur suivant. Vous revenez a la page blanche qui contémtermant votre question.

Pour ajouter une nouvelle question, cliquez sur le bouton Ajouter ungogqu&our sauvegarder votre
guestionnaire, cliquez skichier/Enregistrer sous



